b, Imaginez impact culturel de...
TE&%EJ%@ SOS Sombrero

... dans votre classe

o a6 ans

L’expérience du Théatrophone, pour le plaisir d’écouter et dimaginer...

Une porte d’entrée culturelle
qui invite a réfléchir sur soi et 1 tres
et qui nourrit des échanges signifiants en c votre SAE.

Sombrero est une ceuvre de t déroule dans un espace inattendu, rempli d’objets venus
de différents endroits. Le t t accessible, porté par des voix distinctes, des accents variés et
des échanges simples. I’ scritPlans une création québécoise qui fait entendre des personnages
liés a différentes cultures a
comme le fait d’étre abimé, de ander de I'aide ou de chercher une solution avec les autres. Les inter-
actions montrent comment des personnes peuvent réagir différemment face a un méme probléeme.
L’écoute permet de ressentir les gestes, les hésitations et les tentatives pour s’entraider malgré les diffé-
rences. Elle rappelle que chacun peut apporter quelque chose aux autres, simplement en étant ce qu’il est.

Dans la soute a bagages d’un avion, plusieurs chapeaux prennent vie et se présentent les uns aux autres.
Une turbulence secoue I'appareil et projette les objets dans tous les sens. Sombrero est abimé : son rebord
est troué, son ruban arraché et sa forme déformée. Tuque, Chapka et Fez décident de I'aider et cherchent
une facon de le réparer avec ce qu’ils trouvent autour d’eux. En explorant les valises, ils découvrent diffé-
rents objets et échangent sur leurs origines et leurs facons d’étre fabriqués. Les essais ne fonctionnent pas
toujours et obligent les chapeaux a ajuster leurs idées et leurs gestes. Peu a peu, chacun participe a la ré-
paration en utilisant une partie de ce qu’il est, jusqu’a transformer 'apparence de Sombrero et la leur.
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Le théatre pour bonifier I'une de vos SAE en classe
DEUX OUTILS SIMPLES POUR VOUS GUIDER PAS A PAS

Vivre la culture en classe repose sur 3 actes pédagogiques
1- La « Mise en situation »
2- Le « Texte de présentation » de la piéce

3- Le « Retour synthese »

Pour relier naturellement la piéece a votre SAE

Outil 1 — Ma SAE et le théatre Outil 1 p.7
Quels sont les objectifs de ma SAE?
Outil 2 — Faire vivre le théatre dans I'imagj Outil 2 pp.8-10

Planifier les 3 actes pédagogiques nécessai

Apres avoir terminé les outils 1 et 2,lous étes Yja prét-e a animer la fiche en classe.

Avant I'écoute
TEMPS 1: Lire la « Mise uatj@n p.4 » et animer une discussion.
TEMPS 2 : Lire le texte de « Nygfntation de la piece p.5 ».
Pendant I'écoute

JUSTE AVANT : Rappeler aux éléves sur quoi porter leur attention.
PENDANT : Donner des indices, faire de courtes pauses aux moments importants.

Apres I'écoute
TEMPS 1 : Utiliser vos questions pour animer le « Retour synthése p.6 » avec les éléves.
TEMPS 2 : Faire un retour en groupe (ex. noter 3 ou 4 idées clés au tableau).

TEMPS 3 : Revenir a I'ceuvre au fil des jours pour illustrer des notions en classe.
EXTRA : Les annexes aident a explorer sujets sensibles, themes, le récit et les personnages.
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Dans un lieu fermé, comme un sac, une boite ou une valise, on peut trouver toutes sortes d’objets.
Certains sont tres différents les uns des autres: ils n’ont pas la méme forme, la méme matiere ni la
meéme utilité. Pourtant, ils se retrouvent ensemble au méme endroit.

Qu’est-ce qui peut se passer quand des objets tres différents se retrouvent au méme
endroit?

Parfois, un objet peut étre abimé, déchiré ou cassé. On essai de le réparer, de le replacer ou
de lui redonner une forme. On peut chercher seul, ou demanger de I autour de soi.

Qu’est-ce qu’on peut faire quand quelque chose e fonctionne plus comme

avant?

Quand on travaille en groupe, chacun peu
hésitent, et parfois on n’est pas d’accord. P
tions qu’'on n’aurait pas imaginées seul.

INSCRIRE VOS QUESTIONS ICI POUR PREPARER A L'INTENTION D'ECOUTE.
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